


A WARNUNG Bei einigen Personen konnen aufblitzende Lichter oder Muster in Videospielen zu Anféllen
fihren. (xbox.com/healthandsafety).

GARANTIE

Sie sind unter allen Umstanden gemaB den jeweils geltenden gesetzlichen Bedingungen und in deren Rahmen
durch Gewahrleistungen hinsichtlich der Rechtskonformitat und versteckter Mangel abgesichert. Unbeschadet
samtlicher anderer gesetzlicher Garantien, die vollstandig gtiltig bleiben, garantiert GIANTS Software GmbH,
wo zutreffend, fur die gesetzliche Frist von bis zu neunzig (90) Tagen ab Kaufdatum des Produkts, dass das
Aufzeichnungsmedium, auf welchem das Produkt zur Verfiigung gestellt wird, bei alltaglichem Gebrauch
(ausgenommen Fahrlassigkeit, unsachgeméaBer oder fehlerhafter Gebrauch) keine versteckten Mangel oder
Herstellungsfehler aufweist. Falls sich das Aufzeichnungsmedium innerhalb dieser Zeitspanne als mangel- oder
fehlerhaft erweist, garantiert GIANTS Software GmbH dafir, das Produkt zu reparieren oder zu ersetzen (sofern
das Produkt von GIANTS Software GmbH selbst hergestellt wird) oder, falls dies nicht méglich ist, Ihnen die
Kosten fiir das Produkt ganzlich oder in Teilen zu erstatten, und zwar zu den im Folgenden beschriebenen
Bedingungen. Damit wir das mangel- oder fehlerhafte Produkt reparieren oder ersetzen konnen, schicken Sie
es bitte in der Originalverpackung an die Abteilung fiir technischen Support bei GIANTS Software GmbH zurtick
(die Kosten fiir den Versand tragt der Absender) und legen Folgendes bei: das Original des Kaufbelegs, eine
Beschreibung des aufgetretenen Problems sowie Ihre vollstandige Anschrift und weitere Kontaktinformationen.
Ruickerstattungen erfolgen nur dann, wenn ein Reparieren oder Ersetzen des mangel- oder fehlerhaften
Produkts nicht moglich ist, und unterliegen den Riickgabebedingungen.

Wir empfehlen Ihnen, das Paket per Einschreiben mit Annahmebestatigung zu versenden. Bitte senden Sie das
Paket an die folgende Anschrift:

GIANTS Software GmbH
Meierhofweg 5
8454 Buchberg

TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Falls es beim Installieren oder Ausfiihren des Spiels bei Ihnen zu Problemen kommt, wenden Sie sich bitte per
E-Mail an unsere Abteilung fiir technischen Support.

Bitte stellen Sie unserem technischen Support-Dienstleister so viele Angaben wie méglich zur Art des
aufgetretenen Problems zur Verfiigung sowie dazu, wie und wann es auftritt.

Email: support@giants-software.com
Besuchen Sie GIANTS Software unter: http://www.giants-software.com
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Grundlagen

Bauernwissen
Finanzen & Geld verdienen
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Allgemeine Steuerung

Gedrlickt halten: Erweiterte

Funktionen

Bremsen / Ruckwarts
Fahrzeughandler

Bewegen / Steuern

Gerate betanken / auffillen

Kamera reinzoomen

Kamera rauszoomen
Zum vorigen Fahrzeug
wechseln

Zum nachsten Fahrzeug
wechseln
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Gedriickt halten: Erweiterte
Funktionen

Beschleunigen / Rennen
Spielment
Umsehen

Kamera wechseln

Springen / Ankuppeln /
Abkoppeln

Kl-Helfer

Einsteigen / Aussteigen

Kontrollgruppe wechseln

@+ Gedriickt halten: Erweiterte Funktionen

Du kannst zwischen drei Karrieremodi wahlen, welche die Schwierigkeit
verandern, indem sie hauptsachlich deine Finanzsituation, jedoch auch bestimmte
Gameplay-Elemente beeinflussen.

Neuer Farmer

Du beginnst mit einer or-
dentlichen Auswahl an
Maschinen, besitzt bereits
etwas Land und dirfest
nicht von Geldsorgen ge-
plagt werden. Fiir absolute
Anfanger empfohlen.

Farm-Manager

In diesem Modus hast du
lediglich ein  ordentlich
gefiilltes Konto, um dei-
nen Fuhrpark und deinen
Acker individuell anzupas-
sen. Achte auf das Darle-
hen, das du zurtickzahlen
musst!

Bei null beginnen

Du hast nur wenig bis gar
kein Geld und musst mog-
licherweise einigen Arbei-
ten als Lohnunternehmer
nachgehen, bevor du dir
eigenes Land und eigene
Maschinen leisten kannst.
Arbeite dich nach oben!

Landwirtschafts-Simulator 22 bietet drei Umgebungen, in denen du spielen kannst:

Erlengrat

Ein reizendes kleines Stadt-
chen mitten in den Alpen.

Elmcreek

Der amerikanische Mittle-
re Westen erwartet dich
mit grofden Feldern und
Orten zum Erkunden!

Hau-Beyleron
Eine historische Mittelmeer-
region, die von einem gro-
{3en Fluss beherrscht wird.




Hilfefenster
Zeigt die derzeit moglichen Aktionen fiir
die ausgewahlte Maschine an.

Kontrollgruppen-Anzeige
Zeigt den Status deiner derzeitigen
Gerate und/oder Fahrzeuge an.

Wetter, Uhrzeit und Geld
Zeigt das aktuelle und bevorstehende
Wetter, die Uhrzeit und Zeitskalierung
sowie deinen aktuellen Kontostand an.
Benachrichtigungen
Benachrichtigungen zu Kl-Helfern, dei-
nen Ausgaben und deinen Einnahmen.
Minikarte
Zeigt Informationen zum lokalen Gebiet
und zum Feld an.
Anhdngbare Objekte
Dies wird nur angezeigt, wenn du dich in der
Nahe eines anhangbaren Objekts befindest.
Fiillstand
Hier siehst du, wie grof? die Menge eines

bestimmten Flllguts in deiner Maschine
oder deinem Gerat ist.

Tacho
Informationen zu deiner aktuellen Ge-
schwindigkeit, die aktuelle Tempomat-
Geschwindigkeit und die Betriebsstunden
des Fahrzeugs.

Kraftstoff und Zustand
Zeigt den Kraftstoffstand und den
Zustand deiner Maschine an.
Gange

Zeigt den eingelegten Gang und die
Schaltgruppe an. Spiele mit Automatik-
getriebe oder nutze das manuelle Getrie-
be und schalte die Gange selbst durch.

Fadenkreuz (nur zu Fufd)
Zeigt den Mittelpunkt des Bildschirms an.
Wird verwendet, um Objekte zu greifen
oder auf Felder, Maschinen usw. zu zeigen,
um weitere Informationen zu erhalten.

Wenn man einen Hof betreibt, muss man sich vieles merken. Zuerst entscheidest
du, worauf du deinen Schwerpunkt legen méchtest. Es gibt drei Hauptaktivitaten,
denen du im Spiel nachgehen kannst.

Forstwirtschaft

Ackerbau Tierhaltung

Bewirtschafte Felder, Versorge Tiere und ver- Pflanze und falle Baume,
ernte  Feldfriichte und kaufe ihre Erzeugnisse. um sie gewinnbringend
verarbeite/verkaufe sie. zu verkaufen.

Im Landwirtschafts-Simulator 22 gibt es 16 verschiedene Feldfriichte. Du musst
die besonderen Anforderungen jeder dieser Friichte bedenken.

Weizen, Gerste, Hafer, Raps, Sojabohnen, Hirse, Sonnenblumen und Mais

® ¢ & 3 © & # §

Nutze einen Grubber, den du an deinem Traktor anbringst, um den Erdboden zu
lockern. Sée Saatgut entweder mit einer Sdmaschine oder einer Legemaschine.
Sobald das Feld bereit flr die Ernte ist, kannst du einen Mahdrescher mit
entsprechendem Schneidwerk einsetzen, um das Feld abzuernten.

Kartoffeln und Zuckerriiben
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Der Anbau von Kartoffeln und Zuckerriiben erfordert spezialisierte Sa- und
Erntemaschinen. Bei Kartoffeln kannst du Kartoffeln aus fritheren Ernten nehmen,




um die S@maschine damit zu befiillen. Um diese Feldfriichte zu ernten, musst
du zuerst das Kraut mit einem Krautschneider entfernen und sie dann mit einer
Kartoffel- oder Zuckerriiben-Erntemaschine ausgraben.

Die einfachste und schnellste (jedoch kostspieligere) Methode hierzu ist der
Einsatz eines Vollernters. Eine glinstigere Alternative ist die Nutzung eines
Traktors in Kombination mit spezialisierten Geraten.

% X

Rebstdcke und Olivenhaine miissen in Reihen angelegt werden. Nutze den
Baumodus, um die Pflanzen zu platzieren. Sobald sie ausgewachsen sind, ernte
deine Oliven oder Trauben mit spezialisierten Erntemaschinen und bringe sie zu
deinen Produktionsstatten oder verkaufe sie direkt vor Ort. Denke daran, deine
Rebstdcke nach der Ernte zu beschneiden, damit sie nachwachsen kénnen.

¥

Um Zuckerrohr anzupflanzen, bendtigst du einen mit Zuckerrohr-Paletten
geflllten Billet-Planter, den du beim Handler gekauft hast, oder Zuckerrohr aus
einer friiheren Ernte. Da Zuckerrohr-Erntemaschinen keine Tanks haben, wirst du
nach Maglichkeit einen Anhanger ankoppeln oder einen Helfer anheuern missen,
um die Erntemaschine zu fahren, wahrend du mit einem Traktor mit Anhanger
neben der Maschine herfahrst. Abgeerntetes Zuckerrohr wachst wieder nach und
muss nicht erneut angepflanzt werden.

@

Die Baumwollernte erfordert einen spezialisierten Baumwollvollernter.

Er dreht die Baumwolle zu Ballen zusammen, die nur auf einem speziellen
Baumwollanhanger transportiert werden kénnen. Wie Zuckerrohr, so wachsen
auch Baumwollpflanzen wieder nach.

Trauben und Oliven

Zuckerrohr

Baumwolle

Wenn du mal eine Pause von der Erntearbeit machen oder den Schwerpunkt auf
andere Aufgaben legen mochtest, kannst du dich um Tiere kiimmern: Pferde, Kiihe,
Schafe, Schweine, Hihner und Bienen. Jedes Tier hat spezielle Anforderungen und
belohnt dich auf unterschiedliche Weise.

Zuerst musst du ein Tiergehege kaufen und es liber das Baumodus-Menti
platzieren. Dann kannst du Tiere liber deinen Viehhandler vor Ort kaufen. Die
meisten Tiere werden in einem Viehanhanger transportiert.

Du musst dich um deine Tiere kiimmern, indem du sie fiitterst und sie mithilfe
eines Stroheinstreuers mit Wasser und Stroh als Einstreu versorgst. Falls du eine
Tierscheune gekauft hast, werden sie automatisch mit Wasser versorgt. Wenn die
Klhe, Schafe, Schweine und Hihner gliicklich und alt genug sind, vermehren sie
sich und du erhaltst neue Tiere flir deinen Viehbestand.

« Futter: Weizen, Gerste, Hirse

- Erzeugnis: Eier

Hihner produzieren Eierpaletten, die neben dem
Hihnerstall auftauchen. Verlade sie mit einem Gabelstapler
in deinem Fahrzeug und verkaufe sie oder liefere sie an
deine Produktionsstatten.




- Futter: Heu, Hafer, Hirse

- Erzeugnis: Trainierte Pferde

Pferde werden trainiert und anschlief3end gewinnbringend
verkauft. Jedes Pferd hat eine individuelle Fitness. Reite deine
Pferde, um sie zu trainieren und ihre Fitness zu steigern. Sie
erfordern Stroh-Einstreu und Wasser. Und vergiss nicht, sie zu
striegeln! Du kannst ihnen sogar individuelle Namen geben!

« Futter: Gras, Heu

- Erzeugnis: Wolle

Schafe produzieren Wolle. Um die Wolle zu verkaufen, musst
du die Palette bei der Schafweide mit der Palettengabel greifen
und zur lokalen Spinnerei bringen. Du kannst die Wolle zur wei-
teren Verarbeitung auch an deine Produktionsstatte liefern.

« Futter: Fast alles

- Erzeugnis: Schweine, Giille, Mist

Schweine fressen Mais, Weizen, Gerste, Sojabohnen,
Raps, Sonnenblumen, Kartoffeln und Zuckerriben. Wie
Kiihe produzieren auch Schweine Gille und Mist, wenn
sie gefuttert werden. Fange es in einem Gilletank auf und
verwende es als Diinger.

- Futter: Gras, Heu, Silage, Totalmischration (TMR)

« Erzeugnis: Milch, Gulle, Mist

Deine Kiihe produzieren zwar immer Milch, aber du kannst
ihre Produktivitdt steigern, indem du sie mit besserem Futter
versorgst. Du kannst Kiihe auch gewinnbringend verkaufen.
Das beste Futter fiir deine Kiihe ist die Totalmischration (TMR).

« Futter: -

« Erzeugnis: Honig

Bienenstdcke, die Uiber das Baumenii platziert wurden,
produzieren Honig, der weiterverarbeitet oder direkt ver-
kauft werden kann. Platziere deine Bienenstdcke neben den
Feldern und du wirst dich schon bald im Land wiederfinden,
in dem Milch und Honig flief3en, da die Bienen deinen Raps-,
Sonnenblumen- und Kartoffelertrag steigern werden. Ho-
nig wird an den frei platzierbaren Lieferbereich geliefert.

Der Verkauf von Holz ist ein profitables Geschaft. Mit einer Kettensage oder einem
Holzvollernter fallst du Badume. Sie missen vor dem Verkauf entastet und zu
Stammbholz gesagt werden.
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Du kannst Baume & Pappeln ernten, um Stammholz und Hackschnitzel zu
produzieren. Neue Baume miissen mit einer besonderen Pflanzmaschine flr
Baumsetzlinge angepflanzt werden. Beim Handler findest du Setzlingspaletten.

Stammbholz kann an die Sagemuihle geliefert und verkauft oder in einer Fabrik
weiterverarbeitet werden. Der Holzpreis ist nicht nur von der Lange, sondern auch
von der Geradheit der gelieferten Teile abhangig. Kleine, gebogene Teile bringen

in der Regel weniger ein. Du kannst die Baume mit einem Holzhacksler auch zu
Hackschnitzel zerhackseln und diese an die Sagemdtihle liefern.




Wenn der Tank des Mahdreschers voll ist, kannst
du ihn in einen Anhanger leeren. Transportiere
die Ernte zu einer Verkaufsstelle, einer Fabrik
oder lagere sie ein, um sie spater zu verkaufen.
o . . TR Beim Transport von grofRen Gegenstanden wie
Mit einem Pflug, einem Grubber, einer i ! Holzstdmmen oder Ballen ist es wichtig, deine

Scheibenegge, einer Kreiselegge, einem Fracht mit Spanngurten zu sichern.
Tiefenlockerer oder einer Spatenmaschine wird

der Boden vor der Aussaat aufgelockert.
Du kannst deine Feldfriichte fur den spateren

Verkauf in einem Silo lagern. Silos kdnnen tiber
das Baumodus-Menl auf deinem Land platziert

werden.
Sae die Feldfrichte mithilfe einer Sa- oder Lege-

maschine aus. Befiille die Maschine zuerst mit

Saatgut von einer Palette oder aus einem Silo.

Wahle die Feldfrucht, die du aussaen mochtest.

Senke die Maschine ab und schalte sie ein. Saat- Du brauchst Hilfe auf deinem Hof? Dann stelle tiber die Helfer-Schaltflache

gut-Paletten sind beim Handler erhéltlich. einen Helfer ein, der dich bei bestimmten Aufgaben unterstiitzt. Helfer kénnen
zum Beispiel ein Feld abernten oder nach einer Ernte den Boden auflockern.
Natdrlich erwartet der Helfer ein Gehalt, das automatisch von deinem Bankkonto
Uberwiesen wird.

Deine Feldfriichte wachsen mit der Zeit. Du kannst
das Wachstum tberpriifen, indem du dich neben
das Feld stellst oder die Ubersichtskarte nutzt.
Sobald die Ernte bereit ist, setze einen Mahdre-

scher mit entsprechendem Schneidwerk ein. Lass uns deine Arbeit optimieren! Je mehr du deine Felder verbesserst, desto

héher fallt der Ertrag aus. Wirf einen Blick auf die Ubersichtskarte und wechsle zu
+Bodenbeschaffenheit", um einen Uberblick dessen zu erhalten, was deine Felder
bendtigen.

Hinweis: Im Paketbereich beim Héindler findest du ganz einfach die richtigen Du solltest ein Feld nach der Mais-, Kartoffel- oder Zuckerriibenernte pfliigen,
Maschinen, um auf bestimmten Arbeitsgebieten zu beginnen. oder wenn du dein Zuckerrohr durch eine andere Feldfrucht ersetzt. Diese
Pflanzen haben tiefe Wurzeln und wiirden deinen Ertrag verringern.
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Flissig- und Mineraldiinger kann als Paletten oder Bigbags beim Handler gekauft

werden. Nutze eine Feldspritze furr Flissigdlinger und einen Diingerstreuer fur den
Mineraldlnger. Du solltest deine wachsenden Feldfriichte zweimal diingen, bevor
sie vollstandig ausgewachsen sind. Dlinger steigern jedes Mal deinen Ertrag.

X & S

Diese nattrlichen Diinger kénnen anstelle von Flissig-/Mineraldiinger verwendet
werden. Sowohl Giille als auch Mist werden von Kithen oder Schweinen
produziert. Gillle wird mit einem Gllletank verteilt, wahrend Mist einen
Miststreuer erfordert. Garreste werden mit einem Gllletank verteilt und sind liber
die Biogasanlage erhaltlich.

S

Kalk steigert deinen Ertrag. Er sollte nach jeder dritten Ernte angewandt werden.
Nutze einen Kalkstreuer, um dein Feld mit Kalk zu bestreuen.

Y

Olrettich ist eine Zwischenfrucht, die als Diinger verwendet wird, statt abgeerntet
zu werden. Sobald die Pflanzen auf dem Feld sichtbar sind, setze einen Grubber
ein, um sie einzugraben. Hierdurch wird der Ertrag der darauffolgenden Ernte
gesteigert.
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Zusammen mit deinen Feldfruchtsprossen wird auch Unkraut wachsen. Falls du es
nicht entfernst, wird dein Ertrag darunter leiden. Entferne das Unkraut mit einem
Striegel, falls es noch immer auf Bodenniveau wachst. Sobald es zu hoch gewach-
sen ist, kannst du es nur mit einer mit Herbiziden gefiillten Feldspritze beseitigen.

&

Beim Grubbern und Pfliigen deiner Felder konnen Steine ausgegraben werden.
Wenn du darlberfahrst, konnen deine Gerate und Fahrzeuge beschadigt werden.
Kleinere Steine kdnnen mit einer Walze entfernt werden, wahrend grofiere Steine
eingesammelt werden missen. Verwende einen Steinsammler, um die Steine auf
deinen Feldern einzusammeln und sie beim Schuttbrecher zu verkaufen.

Du kannst liber das Kartenmenti neues Land kaufen, um mehr Feldfriichte
anzubauen, und noch mehr. Dort kannst du auch Land verkaufen, falls notig. Auf
Land, das dir nicht gehort, darfst du nicht arbeiten, Gras mahen oder Baume fallen,
sofern du keine Vertragsarbeiten ausfiihrst.

Du kannst durch Umpfliigen von Land, das du besitzt, neues Ackerland schaffen.
Auf diese Weise kannst du deine Felder erweitern oder sogar miteinander
kombinieren. Vor allem zu Beginn, wenn dir keine grofRen Geldbetrage zur
Verfligung stehen, ist es eine gute Entscheidung, kleinere Felder in der Nahe

zu kaufen und diese spater miteinander zu kombinieren, um grof3ere Felder zu
schaffen.
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Die meisten Tiere bendtigen Gras. Das Gras wird mit einem Mahwerk geschnitten.
Du kannst es auf einem Feld anpflanzen oder die Wiesen in der Umgebung mahen,
um Gras zu erhalten. Falls du Heu machen willst, musst du das Gras mit einem
Wender wenden, damit es trocknet. Nutze einen Schwader, um aus dem Gras oder
Heu Schwaden zu bilden und es besser einsammeln zu kénnen. Du kannst das
Gras oder Heu mit einem Ladewagen oder einem Ballenstapler aufnehmen.

a

Stroh ist nach der Ernte eines Weizen-, Gersten- oder Haferfeldes erhaltlich.
Sammle die Schwaden einfach mit einem Ballenstapler oder Ladewagen ein.
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Ballen kénnen automatisch mit einem Ballenladewagen eingesammelt werden.
Eine glinstigere, jedoch arbeitsintensivere Investition ware ein Traktor mit einem
Frontlader und einer Ballengabel.
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Hackselgut besteht aus Feldfriichten, die mit einem Feldhacksler zerhackselt
wurden. Du kannst Hackselgut aus Mais, Weizen, Gerste, Hafer oder Raps
herstellen. Nutze ein entsprechendes Schneidwerk fir die Feldfrucht, wahrend
du mit dem Feldhéacksler darberfahrst. Im Gegensatz zu Mahdreschern haben

Feldhacksler keinen Tank und miissen von einem Traktor mit Anhanger begleitet
werden.

Wasser wird mit einem Wassertankanhanger transportiert. Du erhaltst Wasser

aus einem See oder einem Wassertank, der (iber das Baumodus-Menli platziert
werden kann.

i

Silage ist ein notwendiges Futter fur Kiihe und kann aus Hackselgut oder Gras
hergestellt werden. Es gibt zwei Moglichkeiten, es herzustellen. Die erste
Méglichkeit besteht darin, Hackselgut oder Gras in einen Bunkersilo zu kippen
und uber den Haufen zu fahren, um ihn zu komprimieren. Decke es ab und warte,
bis der Garprozess abgeschlossen ist. Die zweite Moglichkeit ist der Einsatz eines
Ballenstaplers. Bilde einen Grasballen und nutze einen Ballenwickler, um den
Garprozess zu starten.

Du kannst die Milchproduktion deiner Kiihe optimieren, indem du sie mit TMR
fltterst. Eine Totalmischration (TMR) stellst du her, indem du Heu, Stroh, Silage
und Konzentrat in einem Futtermischwagen miteinander mischst.




Erschaffe den Hof deiner Traume liber das Baumodus-Menli! Es gibt verschiedene
Kategorien, Uber die du deine Ackerflachen auf unterschiedliche Weise anpassen
kannst.

Mit dem Landwirtschafts-Simulator 22 werden Jahreszeiten eingefiihrt. Frihling,
Sommer, Herbst und Winter haben ihre eigene Atmosphare und verandern das
Gameplay im Laufe des Jahres.

ﬂl Gebaude umfasst Hallen, Silos, Siloerweiterungen, Container und
Der saisonale Anbaukalender beeinflusst den Zeitrahmen, in dem du deine Gerate.

Feldfriichte anpflanzen und ernten kannst. Bedenke, dass die Preise abhangig von Produktion umfasst alle Geb&ude, die bendtigt werden, um

der Jahreszeit fluktuieren. Du kannst das ,saisonale Wachstum" deaktivieren, um zusatzliche Gewinne zu erwirtschaften. Es gibt Fabriken,

jederzeit anpflanzen und ernten zu kénnen. Verkaufsstellen, Gewachshauser, Obstplantagen und
Generatoren.

-
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Die Wettervorhersage wirkt sich auf deine Entscheidungen aus. Bedenke: Wenn ” Tiere umfasst alle Gehege und Stalle fiir deine Tiere - in

es schneit oder regnet, kannst du deine Feldfriichte nicht ernten. Du wirst warten verschiedenen Formen, Gréf3en und mit einigen Zusatzfunktionen.

missen, bis es aufhort. Behalte das Wettervorhersage-Symbol oben rechts im

Blick. Es zeigt einen bevorstehenden Wetterumschwung an. Dekorationen umfasst Zaune, (Straf3en-)Beleuchtung und mehr.
Mit diesen Objekten kannst du fiir die Details auf deinem Hof
sorgen.

Wenn das Land und dein Hof mit Schnee bedeckt sind, musst du auf glatte
Straf3en achten. Du solltest dann lieber die Winterausriistung einsetzen, da sich
dies auf die Handhabung deiner Fahrzeuge auswirken wird. Schnee kann (liber die
Spieleinstellungen ein- und ausgeschaltet werden.

Landschaftsbau umfasst Gerate zum Modellieren und Malen,
Baume und Pflanzen. Hier findest du alles, um dein Ackerland
einzigartiger zu gestalten.




Im Bildschirm ,Finanzen" erhaltst du eine Ubersicht tiber sémtliche Einnahmen und
Ausgaben fiir den aktuellen Monat sowie die letzten vier Monate. Hier wird auch
jeder Kredit aufgefiihrt, den du bei der Bank aufgenommen hast.

Falls du dringend mehr Geld brauchst, kannst du weitere Kredite bei der Bank auf-
nehmen. Am Ende jedes Monats wirst du jedoch alle Uberschussraten auf die Kredi-
te zahlen missen. Zahle sie so schnell wie méglich zurtlick, um Zinsen zu sparen.

Um deine Produkte zu verkaufen, musst du sie auf einen Anhanger laden

und zu einer der auf der Karte markierten Verkaufsstellen bringen. Offne das
Fenster ,Preise", um herauszufinden, welche Verkaufsstelle welche Produkte

zu welchem Preis annimmt. Idealerweise solltest du deine Produkte bei der
Verkaufsstelle verkaufen, die den hochsten Preis dafiir zahlt. Die Preise variieren
und verandern sich mit der Zeit - zum Beispiel je nach Jahreszeit. Du kannst die
Preise beeinflussen, indem du entscheidest, ob und in welchen Mengen du deine
Produkte zum Verkauf anbieten mdchtest. Du kannst Feldfriichte, Holz, Tiere,
deren Erzeugnisse und verarbeite Waren verkaufen.

Es gibt noch andere Hofe auf der Karte, die im Besitz anderer Farmern sind, sofern
du ihnen die Felder nicht abkaufst. Sie brauchen immer wieder Hilfe. Im Bildschirm
JVertrag" im Menli findest du verschiedene Auftrage.

Gewachshauser generieren zusatzliche Einnahmen. Du kannst dort Salat, Tomaten
und Erdbeeren anbauen. Diese Waren kénnen an verschiedenen Verkaufsstellen
verkauft oder weiterverarbeitet werden. Du kannst einen zusatzlichen Wassertank

neben deinem Gewachshaus platzieren, um die Wasserkapazitat zu erhéhen, da
deine Pflanzen in den Gewachshausern eine Frischwasserversorgung benétigen.

Solaranlagen und Windkraftanlagen haben zwar hohe Anschaffungskosten,
kénnen jedoch stiindlich passive Einnahmen generieren. Platziere sie liber den
Baumodus auf deinem Hof.

Eine weitere Option zum Verkaufen deiner Produkte sind die Fabriken. Entweder be-
suchst du die Fabriken vor Ort oder du baust deine eigene liber das Baumendi. In den
Fabriken kannst du dein Produkt weiterverarbeiten, um den Verkaufspreis fur das
Endprodukt zu steigern. Diese Waren kénnen an Verkaufsstellen verkauft werden.

Brot, Kuchen Mobel, Hackschnitzel Kase, Butter
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Beim Fahrzeughéandler kannst du neue Fahrzeuge, Gerate und Werkzeuge kaufen.
Ausrilistungen sind in Kategorien oder Marken unterteilt. Falls eine vorgeschlagene
Kombination fiir das Fahrzeug oder Gerat vorhanden ist, kannst du diese per Maus-
klick auswahlen. Du hast zudem die Méglichkeit, Fahrzeuge, Gerate und Werkzeuge zu
mieten. Du wirst gebeten, eine Anzahlung zu leisten und eine laufende Mietgeblihr zu
bezahlen. Behalte zudem den ,Gebrauchtwagenmarkt" im Auge. Dort findest du grof3-
artige Angebote fiir alle Arten von Geraten und Fahrzeugen zu reduzierten Preisen.

Einige Fahrzeuge erlauben zusatzliche Konfigurationen wie verschiedene Reifenty-
pen, einen leistungsstarkeren Motor, eine andere Farbe oder einen Frontladeranbau.
Konfigurierbare Fahrzeuge kénnen nach dem Kauf nach Belieben angepasst werden.

Um sie spater anzupassen, bringe das Fahrzeug in den gekennzeichneten Bereich
vor dem Handler und interagiere dann mit dem Handlersymbol.

Im Laufe der Zeit verschleif3en deine Fahrzeuge und Gerate. Fahrzeuge, die repariert
werden missen, werden langsamer und verlieren an Motorleistung. Bringe das Fahr-
zeug zum Handler oder in die Fahrzeugwerkstatt, um sie gegen Bezahlung reparieren
zu lassen. Um Gebrauchsspuren am Lack zu beheben, lackiere dein Fahrzeug neu.

Im Garagen-Abschnitt findest du alle Fahrzeuge in deinem Besitz. Alle deine Anlagen
sind hier aufgefiihrt und du kannst sie direkt Uiber dieses Menii verkaufen. Ihr aktu-
eller Wert ist vom Alter und von der Abnutzung abhangig. Wenn du sie stattdessen
liber den Handler verkaufst, erhaltst du einen Bonus auf den Verkaufspreis.

Leistung: Zeigt die serienmafiige Motorleistung des Fahrzeugs an.

Bendotigte Leistung: Zeigt die bendtigte Motorleistung an, um das
Gerat richtig zu betreiben.

Getriebe: Zeigt die Getriebeart des Fahrzeugs an.

Geschwindigkeit: Zeigt die Hochstgeschwindigkeit des Fahrzeugs an.

Arbeitsgeschwindigkeit: Zeigt die Hochstgeschwindigkeit des
Fahrzeugs/Gerats im Betrieb an.

Kraftstoff: Zeigt die Kapazitat des Kraftstofftanks oder der Batterie an.

Gewicht: Zeigt an, wie schwer das Fahrzeug/Gerat ist.

Max. Fiillgewicht: Zeigt das empfohlene maximale Fullgewicht fiir
das Gerat an.

Breite: Zeigt die Arbeitsbreite des Fahrzeugs/Gerats an.

Fiillgut: Zeigt an, was das Fahrzeug/Gerat transportieren oder
verarbeiten kann.

Ballen: Zeigt die Art und GroRRe der Ballen an, die das Gerat
transportieren oder formen kann.

Saatgut: Zeigt die Art der Feldfriichte an, die das Gerat sdaen kann.

Tiere: Zeigt die Art und die Anzahl der Tiere an, die mit dem Anhénger
transportiert werden kdnnen.

Platze: Zeigt an, wie viele Platze die Maschine belegt, nachdem sie
gekauft wurde




Betriebszeit: Zeigt die Betriebszeit des Fahrzeugs/Gerats an.

Alter: Zeigt an, seit wie vielen Monaten du das Fahrzeug/\Werkzeug besitzt.
Reifentyp: Zeigt an, mit welchen Reifen das Fahrzeug/Gerat bestiickt ist.
Kennzeichen: Zeigt das Kennzeichen des Fahrzeugs/Gerats an.

Zustand: Zeigt den Gesamtzustand deines Fahrzeugs/Gerats an.

Im Landwirtschafts-Simulator 22 kannst du deinen Hof mit Freunden oder
gleichgesinnten Farmern aus aller Welt bewirtschaften. Du kannst dein
Spielerlebnis auch mit einer Vielzahl von kostenlosen Inhalten, die von anderen
Nutzern erstellt wurden, sogenannten Mods, anpassen.

Arbeitet entweder zusammen auf einem Hof oder bewirtschaftet eure eigenen
Hofe, wahrend ihr euch gegenseitig aushelft. Fiir diesen Spielmodus ist eine
Internetanbindung und eine Xbox Live®-Mitgliedschaft erforderlich. Der
plattformubergreifende Multiplayer wird von den meisten Systemen unterstitzt.

Hier findest du eine Liste der derzeit laufenden Spiele, denen du beitreten kannst.
Falls das Spiel mit Mods gespielt wird, musst du diese auch installieren. Die Mods
sind in den Spieldetails aufgefiihrt.

Erstelle deine eigene Spielsitzung, der andere Spieler beitreten kdnnen.
Wahle zuerst einen Spielstand, eine Schwierigkeit und eine Karte. Dein bereits
vorhandener Karriere-Spielstand kann ebenfalls genutzt werden. Du kannst
anschlief3end weitere Einstellungen vornehmen, wie die maximale Anzahl an
Spielern oder die verwendeten Mods.

Wenn du das Menti 6ffnest, findest du eine Vielzahl an Multiplayer-Optionen,

um das Spiel mit anderen Spielern zu anzupassen: Du kannst deinen Mitspielern
verschiedene Berechtigungen gewahren, um Maschinen und Felder zu kaufen und
verkaufen, Vertrage zu schliefden und mehr.

Zeigt einer deiner Mitspieler ein unerwiinschtes Verhalten? Der Server-Admin
kann einen Spieler lber die Spielerliste aus dem Spiel verbannen.

Du brauchst Hilfe oder weitere Infos zu Multiplayer-Spielen im Landwirtschafts-
Simulator 227 Dann besuche farming-simulator.com/support, um Hilfe und weitere
Informationen zu erhalten.




Mods sind Erweiterungen fur den Landwirtschafts-Simulator. Sie werden in der
Regel von Fans des Spiels erstellt und erganzen das Spiel mit neuen Inhalten
wie Maschinen, Karten und sogar Gameplay-Mechaniken. Im offiziellen ModHub
kannst du alle Arten von Mods, die von GIANTS Software getestet und kuratiert
werden, herunterladen. Besuche farming-simulator.com/support, um weitere
Informationen zu erhalten.

Mods hinzufigen

Offne das Hauptmenii des Spiels und wahle ,Herunterladbare Inhalte" aus. Du
kannst die Kategorien unseres ModHub durchsuchen, um deine bevorzugten
Inhalte zu finden.

Deine eigenen Mods erstellen

Du kannst Mods fiir den Landwirtschafts-Simulator 22 recht einfach erstellen.
Falls du zum ersten Mal eine Mod erstellst, besuche gdn.giants-software.com,
um Dokumentationen, Tutorials, ein eigenes Mod-Forum und mehr zu finden, um

deine ersten Schritte auf diesem Gebiet zu unternehmen.
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