


A WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN ZUM VERWENDEN VON VIDEOSPIELEN
Photosensitive Anfalle (Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse (beispielsweise
aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven
Anfallen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine An-
zeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten , photosensitiven epileptischen Anfélle" wahrend des An-
sehens von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kdnnen mit verschiedenen Symptomen
einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht,
Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste
oder Schittelkrampfe kénnen ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der
Nahe befindliche Gegenstande fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und
arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten
Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und
Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer
Anfalle kann durch die folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren Bildschirm, spielen Sie
in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das Spielen bei Miidigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfallen
gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor Sie die Videospiele verwenden.

PEGI-Alterseinstuf und Empf gelten nur fiir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?

Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjéhrige vor Spielen, die nicht fiir ihre jeweilige
Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine Einstufung des Schwi-
erigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und ermdglicht Eltern und anderen
Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen mdchten, eine sachkundige, dem Alter des Kindes entsprech-
ende Auswahl zu treffen. Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:
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Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. Im Einzelfall kdnnen
furr ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider,
wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

ANGST

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu
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INSTALLATION

Bevor es losgeht

Stellen Sie vor der Installation sicher, dass Ihr Computer die erforderlichen
Systemanforderungen erfillt:
* Windows Vista, Windows 7 oder Windows 8
e AMD- oder Intel-Prozessor mit 2 GHz CPU
» Nvidia Geforce 8600, ATI Radeon HD2600 oder héher
(mindestens 512 MB VRAM)
¢ 2 GB Arbeitsspeicher
» 3 GB Festplattenspeicherplatz
¢ Soundkarte

Installation und Ausfiihren des Spiels

Legen Sie die DVD in das DVD-ROM-Laufwerk Ihres PCs ein. Die
Installation sollte automatisch beginnen. Wenn die Autostart-Funktion
deaktiviert wurde, klicken Sie auf Arbeitsplatz, wahlen Sie Ihr DVD-
Laufwerk und doppelklicken Sie dann auf die Datei mit dem Namen
autorun oder autorun.exe.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache ,Spiel installieren". Nach-
dem die Installation beendet ist, miissen Sie das Spiel zundchst ausfiihren.

Beim ersten Start werden Sie gebeten, den Produktschllssel einzugeben,
den Sie in der DVD-Verpackung oder — wenn Sie das Spiel als Download
gekauft haben — in Ihrer Kaufbestdtigungsmail finden.

AnschlieBend kénnen Sie das Spiel starten und die Vollversion mit allen
. neuen Features erleben.

Sie finden das Spiel im Startmenu unter Programme/Farming
Simulator 2015/Farming Simulator 15.

" Willkommen beim Landwirtschafts-Simulator 15. Dieses Handbuch ist
dafiir gedacht, Sie bei Ihren ersten Schritten in diese Welt voller Mdglichkeiten
zu begleiten. Hier finden Sie alle mdglichen Informationen Uber die unter-
schiedlichen Pflanzen, Tiere, Diingemittel und Fahrzeuge im Spiel.

._ Trotzdem ist solch ein Leitfaden nicht unbedingt ausreichend, denn im
Landwnrtschaﬁs Simulator geht nichts liber Erfahrung. Legen Sie los!




HAUPTMENU

Nachdem Sie das Spiel gestartet haben, sehen Sie das Hauptmenii des
Spiels. Sie kdnnen dort eines der folgenden Untermeniis wahlen:

MITWIRKENDE

Finden Sie heraus, wer an der Entwicklung des Spiels beteiligt war.

BEENDEN
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KARRIERE

Dies ist der Hauptmodus des Spiels. In der Karriere steht Ihnen véllig
frei, welchen Tatigkeiten Sie nachgehen und wie Sie Ihren Bauernhof
entwickeln mdchten.

MULTIPLAYER

Spielen Sie mit Spielern aus aller Welt und bauen Sie Ihren Bauernhof
gemeinsam auf.

TUTORIALS

Die Tutorials dienen dazu, neuen Spielern die Grundlagen des Spiels
beizubringen. Wenn Sie wahrend eines Tutorials ESC driicken, wird eine
Zusammenfassung der offenen Ziele angezeigt.

MODS HERUNTERLADEN

Personalisieren Sie das Spiel, indem Sie Mods herunterladen.

- ERFOLGE

Hier sehen Sie, welche Belohnungen Sie freigeschaltet haben.

OPTIONEN

Passen Sie die Spieloptionen an Ihre Vorlieben an.
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Beenden Sie das Spiel.

EIN NEUES SPIEL STARTEN

Wir empfehlen Ihnen, die Tutorials zu spielen, bevor Sie eine neue Karriere
starten. Sie helfen Ihnen, sich mit dem Spiel und den unterschiedlichen
Fahrzeugen vertraut zu machen.

So starten Sie ein neues Spiel:

1. Wahlen Sie im Hauptmenii den Karrieremodus.

2. Wabhlen Sie aus der Liste den Ort, an dem Sie Ihre Fortschritte
speichern mdchten.

3. Sie kdnnen nun aus drei verschiedenen Schwierigkeitsgraden wahlen:
Einfach, Normal und Schwer. Es wird eine Beschreibung des jeweiligen
Schwierigkeitsgrads angezeigt.

4. Wahlen Sie die Karte, auf der Sie spielen mdchten: Bjornholm oder
Westbridge Hills. Mochten Sie nach der ersten Karte ein Spiel auf der
zweiten Karte spielen, fiihren Sie diese Schritte von vorne aus. Wahlen
Sie einen leeren Speicherstand und anschlieBend die gewiinschte Karte.

5. Sie beginnen nun Ihre Karriere mit einigen Feldern und einer kleinen
Anzahl an Fahrzeugen.

Hinweis: Wenn Sie die Bjornholm-Karte zum ersten Mal wahlen,
~ | |fiihrt das Spiel Sie zunédchst iiber die Karte und erklart Ihnen die
" |Grundregeln des Spiels.

SPEICHERN/LADEN

Sie kdnnen Ihre Fortschritte im Landwirtschafts-Simulator jederzeit
manuell speichern. Driicken Sie ESC, um das Spiel zu pausieren, und
anschlieBend auf Speichern.

Hinweis: Das Spiel hat keine automatische Speicherfunktion. Wir raten
Ihnen daher dringend, Ihre Fortschritte regelmaBig zu speichern.

h Um ein gespeichertes Spiel zu laden, wahlen Sie im Hauptmeni den
o _._-',n, Punkt ‘Karriere’ und anschlieBend ‘Spiel wahlen’.
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Der Landwirtschafts-Simulator 2015 unterstiitzt Maus, Tastatur oder
ein Gamepad wie den Microsoft XBox 360 Controller fiir Windows. Sie
kénnen die Steuerung im Optionsmenii nach Ihren Wiinschen anpassen
oder die hier gezeigte Standardbelegung verwenden:

Nur Xbox 360° Controller fiir Windows
m Beschleunigen

Rennen
LB - -
5 = Auftanken / Gerat auffiillen
Gedriickt halten fiir D Ibel
edriickt halten fiir Doppelbelegungen Gedriickt halten fiir
Doppelbelegungen

E Bremsen/Riickwarts

L

® Shop-Bildschirm

Bewegen

ﬁ Lenken

Tempomat-Stufe
q® Statistikmenii

Springen/
An-/Abkoppeln

4 ¥ Kamerazoom

° Pausenmenii
4w Fahrzeug wechseln START

a Umsehen

o Angekoppeltes s
P Kamera wechseln

eack  Gerdt wahlen

ok IEB Gedriickt halten fiir weitere Funktionen

Maus & Tastatur
Aktion Taste Maus
ALLGEMEINE STEUERUNG
Bewegen WASD
Umsehen Pfeiltasten Mausbewegung
Laufen Umschalt links
Springen Leertaste
Shop-Bildschirm P
Licht ein/aus F
Statistikmen(i |
Pausenmenii ESC
Objekt aktivieren R
Zeitskalierung verandern 78
Chat (Multiplayer) T
Geld austauschen (Multiplayer) L
FAHRZEUGSTEUERUNG
Lenken WASD
Kamera bewegen Pfeiltasten Mausbewegung
Ein-/Aussteigen E
Kamera wechseln C
Kamerazoom Bild auf/Bild ab Mausrad
Frontlader/Teleskoparm bedienen JKNM Tasten + Bewegung
Gerédt an-/abkoppeln Q
Anhanger auskippen
Zwischen Fahrzeugen wechseln Tab
Hilfskraft einstellen/kiindigen H
Gerat heben/senken Y
Geratefunktion 12345 BXOVY

Zwischen angekoppelten Gerdten wechseln | G
Auftanken/Nachfiillen R
Tempomat aktivieren 3
Tempomat-Stufe andern 1-2




OBERFLAGHE UND SPIELSYSTEM rp——

SPIELOBERFLACHE

EATEGOR Wl

1. Hilfefenster: Zeigt an, welche Aktionen Sie ausfiihren kénnen. . -
2. Karte: Driicken Sie 9, um die Karte zu vergroBern. MasxEn
3. a. Anzeige des Tag-/Nachtzyklus
b. Tageszeit
c. Zeitskalierung: Sie kdnnen diesen Wert im Optionsmenii anpassen,
um das Spiel zu beschleunigen.
d. Bankkonto: Zeigt Ihren Umsatz und Ihren Kontostand an.

HANDLER

Im Landwirtschafts-Simulator 15 finden Sie westlich Ihres Hofs einen
Landmaschinenhandler, wo Sie Fahrzeuge, Gerdte und Tiere kaufen
kénnen.

Sie konnen den Handler jederzeit aufrufen, indem Sie P driicken. Um Ihre
Bestellung abzuholen, miissen Sie den Handler jedoch besuchen.

EATEGOR Wi N

Wenn Sie den Handler betreten, kénnen Sie die Fahrzeuge nach Kategorie
oder nach Marke sortieren lassen.
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EALFEN

1. Ausriistungskategorien.
2. Die verfiigbare Ausriistung in der gewahlten Kategorie samt Preis.
3. Datenblatt zur Ausristung.

SONDERANGEBOTE

Von Zeit zu Zeit bietet der Fahrzeughandler bestimmte Ausriistungs-
gegenstande zu einem reduzierten Preis an. Wenn alle Produkte einer
Marke zum Sonderpreis erhaltlich sind, werden Sie benachrichtigt.

PAUSEMEN

Sie kdnnen das Pausemenii jederzeit aufrufen, indem Sie die ESC-Taste

Uberblick f
Die erste Seite zeigt die Wettervorhersage und einen kurzen Uberblick
Uber Ihre Finanzen an.

Kartenansichten
Auf dieser Karte sehen Sie, was Sie angepflanzt haben und in welchem
Wachstumsstadium sich Ihre Felder befinden.

Fahrzeugauswahl

Diese Karte zeigt alle Ihre Fahrzeuge und Maschinen an, die Sie im
Moment besitzen. Sie kdnnen einzelne Objekte auswahlen und in sie
einsteigen (wenn sie fahrbar sind) oder sie zurlick auf Ihren Hof setzen.

Statistik

Hier sehen Sie die unterschiedlichsten Statistiken zum aktuellen Spiel,
beispielsweise die insgesamt besate Flache oder die Anzahl an bisher
gepressten Ballen.

Lager — Preise

Diese Ansicht fiihrt alle Orte auf, an denen Sie Ihre Produkte verkaufen
kénnen — einschlieBlich der jeweiligen Preise. Uber die Pfeile an den
Seiten konnen Sie durch die Liste scrollen.

Vieh
Die letzte Seite ist eine Zusammenfassung des Viehs, das Sie besitzen,
und was es bereits produziert hat.

dricken. I{A”’”Eﬁf

Das Menii besteht aus mehreren Registerkarten. ‘ﬂ; ERSTE SCHRITTE IM SPIEL
A

o Anweisungen Bl i iy A it
e Einstellungen: Hier knnen Sie verschiedene Spieloptionen anpassen, f.'?t i — - Dies ist der Hauptmodus des Spiels. Sie leiten
beispielsweise die Zeitskalierung, die Missionshaufigkeit und die -

"

o die Geschicke Ihres Hofs und konnen in Ihrem
Hilfeanzeigen auf der Karte. I | | eigenen Tempo ausbauen und entwickeln.
Wy ) \ J
4 Zu Beginn des Spiels kénnen Sie in die
pulsierenden Fragezeichen gehen, um Informationen zum Gameplay zu
erhalten. AuBerdem konnen Sie die Telefonzellen nutzen, um weitere
Hinweise zum Spiel zu bekommen.

STATISTIKMENi

Driicken Sie ‘I', um das Statistikmenii zu 6ffnen, das Ihnen auf mehreren
Seiten Informationen liber das Spiel bietet:




GELD VERDIENEN
SILos

In den Silos auf IThrem Hof kdnnen Sie Ihre Ernte zwischenlagern.

Um Ihre Ernte im Silo zu lagern, missen Sie den gefillten Kipper in die ERNTE VERKAUFEN
Grube neben dem Silo entleeren. Steht der Anhanger richtig, kdnnen Sie
ihn entleeren.

Um an Geld zu kommen, mussen Sie Ihre Felder bestellen und die Ernte
bei einer der Abladestellen abliefern. Beachten Sie, dass nicht jede Stelle
alle Rohstoffe annimmt oder gleich viel zahlt.

Um Getreide aus dem Silo zu entnehmen, positionieren Sie einen Kipper
unter dem Rohr auf der anderen Seite und aktivieren Sie das Rohr. Es

offnet sich ein Mendj, in dem Sie die gewlinschte Getreideart auswahlen TIERISCHE PRODUKTE VERKAUFEN

KBANEM Der Kipper witClie e SIEE R POt S o Eine weitere Einnahmequelle entsteht, sobald Sie Tiere halten: Kiihe
produzieren Milch, Schafe liefern Wolle und Hiihner legen Eier. Sie miissen
lediglich dafiir sorgen, dass Sie den besten Preis dafiir bekommen.

Konsultieren Sie die Statistiken, um die aktuellen Preise zu erfahren.

Kartoffeln und Zuckerriiben werden separat in der Halle neben den Silos
gelagert. Hinter der Halle befinden sich zwei Férderbander, wo Sie Ihre

Anhanger befiillen kénnen. MISSIONEN
fﬂﬂfﬂ”ﬂ”f Auf der Karte gibt es mehrere Anschlagbretter, an denen Missionen ausge-
Damit Sie ein Feld bearbeiten kénnen, miissen Sie dieses zuerst kaufen. hangt werden. Fiir jede erfolgreich abgeschlossene Mission erhalten Sie Geld.

Jedes Feld das noch nicht in Ihrem Besitz ist, hat ein Kaufsymbol

— im Zentrum, das Sie aktivieren kénnen. Darauf werden
Ihnen FeldgroBe und Preis angezeigt und Sie erhalten die
Mdglichkeit, das Feld zu kaufen, sofern Ihre Finanzen dies
erlauben.

Je nach Art der Mission bendtigen Sie unterschiedliche Ausriistung:

In Transportmissionen mussen Sie Waren auf einer Palette an einen
bestimmten Ort bringen. Fur diese Missionsart benétigen Sie einen
Frontlader und eine Palettengabel.

Das Kaufsymbol eines Feldes befindet sich an derselben Stelle, wo die
Feldnummer auf der Karte angezeigt wird. Felder, die bereits Ihnen
gehoren, werden auf der Karte mit griinen Nummern bezeichnet.

HILFSKRAFT EINSTELLEN ~In Nachfragemissionen gilt es, eine bestimmte Menge einer bestimmten
Sie kdnnen eine Hilfskraft einstellen, die Thnen bei der Feldarbeit hilft. Feldfrucht an einen bestimmten Ort zu liefern. Sie bendtigen einen
Die Hilfskraft geht Ihnen bei einer bestimmten Aufgabe zur Hand, zum Traktor, einen Anhanger und die richtige Menge an der nachgefragten
Beispiel beim Einholen der Emte ! Feldfrucht. Sie miissen die Menge nicht auf einmal abliefern, sondern

i konnen mehrere Fahrten unternehmen.

In Mahmissionen miissen Sie ein bestimmtes (abgezauntes) Gebiet
mahen. Dazu benétigen Sie einen Traktor und ein Mahwerk.

Sie konnen eine Hilfskraft beliebig oft einstellen und wieder kiindigen,
indem Sie H driicken. Denken Sie aber daran, dass die Hilfskraft bezahlt
werden will — Ihr Umsatz verringert sich also, wenn Sie sich helfen lassen.

Wenn Sie eine Mission annehmen, blinkt auf der Karte ein Symbol, das
Ihnen anzeigt, wohin Sie fahren missen.

Meistens haben Sie etwa 10 Minuten Zeit, um eine Mission abzuschlieBen.
Wenn Sie merken, dass Sie eine begonnene Mission nicht abschlieBen
konnen, kénnen Sie einfach die Zeit auslaufen lassen oder die Mission an
einem schwarzen Brett manuell abbrechen. Fiir fehlgeschlagene Missionen
werden Sie nicht bestraft. e

Es erscheinen in regelmaBigen Abstédnden neue Missionen. In den
Einstellungen im Pausemeni kdnnen Sie dies anpassen.




SAATGUT

Sie kdnnen selbst entscheiden, welche der vier Getreidearten (Weizen,
Raps, Gerste oder Mais) Sie séen mdchten.

Allerdings sollten Sie nur sden, was Sie auch ernten kdnnen. Reifes
Getreide fangt an zu verfaulen, wenn es nicht geerntet wird. Um Mais zu
ernten, benétigen Sie einen Mahdrescher mit einer speziellen Maisklinge,
die Sie beim Handler kaufen kdnnen.

Weizen Mais Gerste

Raps

VERKAUFSPUNKTE & GETREIDEPREISE

Um Geld zu verdienen, miissen Sie Ihre Ernte an einen der Verkaufspunkte
liefern. Diese Punkte werden auf der Karte als griine ‘Abladen’-Symbole
angezeigt.

Der Preis hangt davon ab, wie haufig und in welchen Mengen die jeweilige
Getreidesorte verkauft wird.

Wenn Sie beispielsweise immer nur Raps verkaufen, fallt der Preis solange,
bis Sie fast keinen Gewinn mehr erzielen.

Getreidesorten, die Sie langer nicht verkauft haben, erzielen dagegen
einen hoheren Preis. Im Statistikmeni( kénnen Sie nachsehen, welche
Preise die einzelnen Verkaufspunkte im Moment fiir die verschiedenen
Getreidesorten zahlen.

GROSSE NACHFRAGEN

Da die verschiedenen Abgabestellen miteinander konkurrieren, kann es
passieren, dass eine Stelle auf einmal einen groBen Bedarf
an einem bestimmten Rohstoff feststellt. In diesem Fall
startet eine zeitlich begrenzte groBe Nachfrage.

- Wahrend einer groBen Nachfrage zahlt die entsprechende
Abgabestelle bedeutend mehr als alle anderen. Sie werden benachrichtigt,
sobald eine groBe Nachfrage vorhanden ist, und Sie kénnen alle laufenden
Nachfragen im Statistikmenii nachsehen.

FINANZEN

Die Bank hilft Ihnen, Ihre Finanzen zu verwalten und an Geld zu kommen.
Wenn Sie zu einem der Geldautomaten gehen und das Geldsymbol akti-
vieren, kdnnen Sie Ihre aktuellen Finanzen einsehen.

Die Finanzansicht zeigt alle Einnahmen und Ausgaben des laufenden
Tages und der beiden Vortage. Weiterhin kdnnen Sie einsehen, wie viel
Kredit Sie momentan bei der Bank aufgenommen haben.

Wenn Sie dringend Geld benétigen, kdnnen Sie in der Finanzansicht mehr
Geld von der Bank leihen — in Schritten von 5000 Dollar. Bedenken Sie

- aber, dass dies mit betrachtlichen Zinsen verbunden ist, die am Ende

jedes Tages bezahlt werden miissen.




LANDMASCHINEN UND GERATE -
ANHANGER

L Um Ihre Felder erfolgreich zu bewirtschaften und Ihre Tiere regelmaBig
L mit Futter zu versorgen, kdnnen Sie eine reiche Auswahl an Fahrzeugen
und Geraten einsetzen:

TRAKTOREN

Ist der Tank eines Mahdreschers voll, konnen Sie die

Ernte in einen Kipper abladen. Fahren Sie den Anhanger
anschlieBend zu einer der Abladestationen, um Geld fir
Thr Korn zu erhalten. Wollen Sie die Ernte nicht direkt

Viele Gerate miissen an einen Traktor gekoppelt werden, xg:gz:ieg’hzﬁmin;'ﬁ diese in den Silos bei Ihrem Hof
damit sie verwendet werden kdnnen. Je gréBer und 9 geim

schwerer das Gerat, desto stabiler und leistungsfahiger : —
muss auch der Traktor sein, den Sie dazu verwenden. y
FRONTLADER
¥ Mit einem Front- oder Teleskoplader kdnnen Sie

verschiedene Transportarbeiten verrichten, wie zum

Beispiel Paletten mit Schafwolle transportieren oder BALLENSAMMELWAGEN

Sl LUl T e bl =, Quaderballen holen Sie am einfachsten mit dem
Ballensammelwagen vom Feld. Die Ballen kénnen
Sie dann bequem dort aufstapeln, wo Sie sie

BALLENPRESSE

Das beim Dreschen angefallene Stroh kann mit
einer Ballenpresse zu Strohballen verarbeitet
werden. Beim Handler stehen Ballenpressen fiir
Quaderballen und fiir Rundballen zur Verfiigung.

PFLIGE

Mit einem Pflug lockern Sie vor dem S&en die Erde
des Ackers auf. Der Handler hat Pfliige verschiedener
GroBen auf Lager.

SAMASCHINEN

weiterverwenden mdchten.

GRUBBER

Grubber werden zur Lockerung der Erde
Je nach Typ konnen Sie mit einer Samaschine unter- Eg]ggécisve\:,tezrtaé-\nnschlleﬂend kann das Feld wieder
schiedliche Pflanzensorten ansaen. Beachten Sie beim ’
Handler die jeweiligen Beschreibungen. Samaschinen
entleeren sich bei Gebrauch. Zum Nachfiillen miissen i
Sie die Maschine zum Saatgut bei Threm Hof, beim W MAHWERKE
Landhandel oder bei der Gartnerei fahren. i ﬁ{’_

)

SPRITZEN :

Um die zukiinftige Ernte zu optimieren, kdnnen Sie die
heranwachsenden Pflanzen mit einer Spritze diingen.
Spritzen entleeren sich bei Gebrauch und missen am
blauen Diingertank auf IThrem Hof wieder aufgefiillt
werden. Wenn Sie Viehzucht betreiben, bieten sich das
Verteilen von Giille und Mist als Alternativen an.

MAHDRESCHER

Sobald das Korn reif ist, kdnnen Sie
es mit einem Mahdrescher und dem
passenden Schneidwerk ernten.

Fiir Mais benétigen Sie den dafir
vorgesehenen Maispfliicker.

Benutzen Sie ein Mahwerk, um das Gras zu schneiden.
Méahbares Gras finden Sie praktisch berall. Natiirlich
konnen Sie auch eigene Wiesen wachsen lassen.

LADEWAGEN

Hangen Sie einen Ladewagen an einen Traktor
und fahren

Sie Uiber gemdhtes Gras, um dieses
aufzusammeln. Das Heu kdnnen Sie bei einem
der griinen Heuhaufen abladen oder

Thren Tieren verfiittern.

Zetthreisel
@M. Damit das Mahgut schneller trocknet, kénnen
= Sie es mit einem Zettkreisel wenden.
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SCHIWADER VIEHZUGHT

Beim Handler gibt es nicht nur Fahrzeuge und Gerdte zu kaufen, sondern
Sie kdnnen auch Tiere erstehen. Kiihe werden beim Kauf automatisch auf
die Kuhweide transportiert.

Der Schwader recht gemahtes Gras zu Schwaden
zusammen, die vom Grasladewagen oder von der
Ballenpresse einfacher aufgenommen werden

kénnen. MILCHPRODUKTION

Kiihe geben nur Milch, solange Sie sie ausreichend fiittern.
Sie kdnnen Kiihe mit Heu, Mais-Hackselgut oder Stroh
versorgen. Wenn Sie die Tiere in genligendem MaBe fiittern,
geben sie mehr Milch. Bekommen sie nicht genug Futter,
sinkt die Milchproduktion auf die Halfte.
Die Statistiken geben Ihnen jederzeit Auskunft tiber den Fiillstand des
Futtertrogs (Gras) und des Fahrsilos (Hackselgut).
Der Melkroboter auf der Weide tibernimmt das Melken der Kiihe fiir Sie.
Am Ende des Tages wird jeweils abgerechnet und Sie erhalten den
entsprechenden Geldbetrag auf Ihr Konto gutgeschrieben.

KARTOFFELN

Damit Sie Kartoffeln anbauen kénnen, miissen Sie
sich die passenden Geréte zulegen. Zum Pflanzen

der Kartoffeln benétigen Sie eine Legemaschine

wie beispielsweise die SE 260 von Grimme. Um das
Gerat mit Kartoffeln zu fiillen, stellen Sie es unter das
Foérderband bei Threm Hof oder verladen Sie Kartoffeln
manuell mit Frontlader plus Schaufel. Sie kdnnen die Maschine auch direkt
bei den Paletten mit Saatgut fiillen, was aber dann Geld kostet.

Um die Kartoffeln letztendlich ernten zu kénnen, ii

setzen Sie den Selbstfahrer TECTRON 415 von GULLEWAGEN
Grimme ein. Mit diesem gewaltigen Fahrzeug
holen Sie Ihre Kartoffeln im Handumdrehen aus
der Erde. AnschlieBend kdnnen Sie die Kartoffeln
in einen Anhanger entleeren, indem Sie ihn unter
das Bunkerentladeband stellen.

Neben Milch produzieren Kiihe auch Giille, welche
im Giilletank neben der Kuhweide gespeichert
wird. Fiillen Sie einen Giillewagen dort auf, um
die Giille anschlieBend als natiirlichen Diinger

auf Thren Feldern zu verteilen. Sie kdnnen den
Wagen auch in der Biogasanlage auffiillen.

MISTSTREUER

Mit diesem Anhanger konnen Sie Mist auf IThren
Feldern verteilen. Benutzen Sie die Schaufel
des Frontladers, um Mist aus dem Haufen bei
der Kuhweide zu heben und in den Miststreuer
abzuladen.

ZUCKERRUBEN

Ahnlich wie bei den Kartoffeln benétigen Sie spezielle
Gerate, um Zuckerriiben anzupflanzen und zu ernten.
Beim Sden kdnnen Sie die beispielsweise die Tempo
F8 von Vaderstad einsetzen. Die Saat flir Zuckerriiben
erhalten Sie bei allen Saatgut-Stellen auf Ihrem Hof
oder bei der Gartnerei.

MAISHACKSLER

Wie schon erwahnt kénnen Sie den Tieren neben Heu
auch Mais-Héackselgut liefern. Dieses produzieren Sie
mit dem Krone-Maishacksler.

Da der Hécksler iber keinen Tank verfiigt, miissen
Sie entweder direkt einen Anhanger an das Fahrzeug
koppeln oder eine Hilfskraft einstellen und mit einem
Anhanger neben dem Hacksler herfahren.

- - Hackselgut kénnen Sie beim Fahrsilo bei der

.h' Kuhwiese abladen oder in einem der Silos bei der

£ — L

=X Biogasanlage.

Zur Ernte von Zuckerriiben kénnen Sie den
Zuckerriibenroder MAXTRON 620 von Grimme
einsetzen. Dieser funktioniert ahnlich wie der
Kartoffelernter.
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FORSTWIRTSCHAFT

Die Forstwirtschaft ist ein brandneues Feature in Landwirtschafts-
Simulator 15. Ihre Aufgabe besteht darin, Baume zu féllen und neue zu
pflanzen. Dazu steht Ihnen die folgende Ausriistung zur Verfligung:

FUTTERMISCHWAGEN

Mit einem Futtermischwagen kénnen Sie das Futter fiir
Ihre Kiihe und damit ihre Milchproduktion optimieren.
Futtermischwagen nehmen verschiedene Futtersorten
(Heu, Silage, Stroh) auf und mischen sie.

BAUMPFLANZER

= Mit Hilfe des Baumpflanzers konnen Sie
verschiedene Arten von Baumen pflanzen.
Um den Pflanzer zu fiillen, missen Sie in der
Gartnerei eine Palette mit Setzlingen kaufen.
Fahren Sie mit dem Pflanzer in die Nahe der
Palette und befiillen Sie die Maschine.

Baume kdnnen auch direkt platziert werden, indem Sie sie als platzierbare
SCHAFE Objekte beim Handler kaufen. Diese Methode ist jedoch kostspieliger.

% Genaue wie Kiihe werden auch Schafe, die Sie
¥ kaufen, automatisch auf ihre Weide gebracht. \l/lllllllﬂllfgllli m Vollernt . B
Schafe sind die einzigen Tiere, mit denen Sie AETREL S12 CllvE YelEi sy, U Eus (B2 U0
fallen und zu entasten. Das entstehende Holz kann

;/Zorlllqiﬁrrgiﬁéges?elﬁr;?égh und je zufriedener verkauft oder zu Holzschnitzeln verarbeitet werden.
FORWARDER

diese sind, desto bessere Wolle fallt auch an. Bei
i der Schafwiese finden Sie einen Betonsockel, .
auf dem in regelmaBigen Abstanden eine Palette Der Forwarder besitzt
mit Wolle erscheint. Diese kénnen Sie mit einem
Frontlader zum markierten Bereich bei der
Spinnerei transportieren, um sie dort zu verkaufen.
HiHNER G

einen Kran, mit dem Sie

Baumstamme auf die

Ladeflache heben kénnen, um sie anschlieBend
zu transportieren.

Analog zu den Kiihen und Schafen produzieren

Hiihner mehr Eier, je zufriedener und zahlreicher | IIII[ZIIAI.‘I{EII = A A

S ' Mit einem Holzhacker kdnnen Sie Baumstamme

Besuchen Sie des Ofteren die Hiihnerstélle und ZBL.' Holzsclhmtzelnkverfarbilfen, die Siedann beider

sehen Sie sich nach herumliegenden Eiern um. jogasaniage VEEIel O THE

Sammeln Sie diese ein und verkaufen Sie die s"mm:”’:”ﬁsf
Wenn Sie einen Baum

Eier an Orten, die auf Karte mit einem Ei-Symbol
geféllt haben, bleibt ein Baumstumpf zuriick,

versehen sind.
den Sie mit der Stubbenfrése entfernen kénnen.

Dabei hilft Ihnen eine Anzeige oben links, das richtige
Verhaltnis zwischen den einzelnen Komponenten zu
finden. Die ideale Futtermischung erhalten Sie, wenn alle Balken sich
innerhalb der von den Pfeilen vorgegebenen Spanne befinden.

Sie kdnnen Futtermischwagen mit einem Frontlader samt Schaufel oder
mit einem Radlader beladen.

KETTENSAGEN =

Die Kettensdge ist eine sehr kostengiinstige
Methode, um Baume zu féllen.
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M”l"PlAYEﬁ Je nach Schwierigkeitsgrad sind Ihre Silos bereits mit Korn gefiillt. Verkau-

Im Landwirtschafts-Simulator 15 konnen Sie mit mehreren Spielern fen Sie dieses zu Beginn einer Karriere, um Ihre Finanzen etwas aufzupappeln.

gleichzeitig Gbers Internet oder im LAN Ihren Bauernhof betreiben.

Wabhlen Sie den Punkt ‘Multiplayer’ im Hauptmend, um ein Multiplayer- Es lohnt sich, an oft besuchten Stellen (z. B. bei der Kuhwiese oder beim

Spiel zu starten oder einem bereits eréffneten Spiel beizutreten. Handler) ein billiges Fahrzeug abzustellen, damit Sie jederzeit dort hinsprin-
en konnen, indem Sie mit dem Steuerkreuz durch die Fahrzeuge wechseln.

SPIFL BEITRETEN : ?

Wabhlen Sie diesen Punkt, um einem existierenden Spiel beizutreten. Bei schlechten Kornpreisen kénnen Sie Ihr Korn in den Silos beim Hof

Sie erhalten eine Liste der momentan verfiigbaren Spiele, aus denen lagern und einige Tage warten, bis die Preise sich wieder erholt haben.

Sie wahlen kdnnen. Sollte ein Spiel mit Mods laufen,mussen Sie diese

ebenfalls installieren. Sie kdnnen bei den Details zum jeweiligen Spiel
einsehen,welche Mods benétigt werden. ”INWEIsE
SPIEL ERSTELLEN

Hier kdnnen Sie Ihr eigenes Spiel eréffnen, dem andere Spieler beitreten
diirfen. Wie bei der normalen Karriere wahlen Sie zuerst Speicherstand,
Schwierigkeitsgrad und Karte aus. AnschlieBend erhalten Sie eine
Ansicht mit weiteren Einstellungen, wo Sie beispielsweise die Anzahl der
zugelassenen Spieler oder die verwendeten Mods festlegen konnen. Ein
Klick auf ‘Start’ setzt das Spiel in Gang.

’:IMT Zu Beginn Ihrer Karriere finden Sie in der Nahe Ihres Hofes ein Feld, das
bereit fiir die Ernte ist. Sie kdnnen das Feld abernten, das Getreide auf
den nachsten Traktoranhanger laden und es dann in der Stadt verkaufen.

Es folgen nun einige Hinweise, die Ihnen die ersten Schritte im Land-
wirtschafts-Simulator erleichtern werden.

Wahrend des Spiels konnen Sie dariiber hinaus weitere Informationen
Uiber den Landwirtschafts-Simulator erhalten, indem Sie sich in eine der
Telefonzellen begeben oder (ber das Hauptmenii die Tutorials aufrufen.

Um sich mit Ihren Mitspielern zu verstandigen, kdnnen Sie mit der Taste T
den Chat aufrufen und anderen Spielern eine Textnachricht zukommen lassen.

GELD AUSTAUSCHEN Es ist moglich, eine Hilfskraft fiir die Erntearbeit einzustellen, aber das

Im Multiplayer-Modus besitzt jeder Spieler sein eigenes Kapital. s ERE

Sie konnen jedoch Geld an andere Mitspieler liberweisen, indem
Sie L driicken und im folgenden Menii den Mitspieler und den zu
Uberweisenden Geldbetrag wahlen.

! ‘r
Weiterfiihrende Informationen zum Multiplayer finden Sie unter #.'_ ‘I V\éﬁjnZg'Enlilrﬁ?t\g;rrbg'aﬁassg::tnznr?;ﬁ;';aeégem S;:rt:ber e
www.landwirtschafts-simulator.de im Supportbereich. [ =) - priug 9

- '| Missionen stellen eine willkommene Méglichkeit dar, schnell Geld zu

~ verdienen. Zégern Sie nicht zu lange mit dem Kauf eines Frontladers, der
dazugehdrigen Palettengabel und eines Mahwerks, damit Sie sich an die
Missionen heranwagen kénnen.

Sie kdnnen das geerntete Getreide auch in den Silos bei Ihrem Hof lagern
o und es dann spater verkaufen, wenn die Marktpreise besser sind.

Kaufen Sie am Anfang nur die Fahrzeuge, die Sie auch wirklich benétigen. =
DieWartung der Fahrzeuge kostet Geld. I

Wenn Sie gewisse Pflanzen zu lange im reifen Zustand stehen lassen, ver-
faulen diese. Bauen Sie nur an, was Sie auch rechtzeitig ernten kénnen.

Alle Fahrzeuge und Gerate in Ihrem Besitz verursachen laufende Kosten,
welche Sie in der Flnanzan5|cht elnsehen konnen Je kleiner Sie Ihren

= === \Venn Sie zu Beginn Bienenstdcke und Hihner kaufen, verfiigen Sie Uber
= E"‘“‘ einregelmaBiges Einkommen bei niedrigen Kosten. =

M.-\rl-“_'-: -"mf‘l:.l'nu'ﬁ.--ﬂ-‘!""ﬂll ""i"ﬁ "'"_" _'_#‘.ﬂ
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Weitere Informationen und Downloads finden Sie hier:
www.farming-simulator.com
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